Les pissarres digitals i les pissarres digitals interactives
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La pissarra digital, pissarra digital interactiva, o PDI és un sistema tecnològic que consisteix en un ordinador multimèdia, generalment connectat a Internet, i un videoprojector que projecta ampliat sobre una pantalla, pissarra o paret allò que es veu al monitor de l’ordinador. 

Cal distingir bé però “pissarra digital” i “pissarra digital interactiva”: 

Pissarra Digital (PD)

Permet projectar continguts digitals per a la visualització individual o grupal. Es pot interactuar sobre les imatges projectades mitjançant els perifèrics de l’ordinador: ratolí, teclat… Amb un programari adequat i aprofitant la xarxa de telecomunicacions es pot treballar conjuntament en un mateix document compartit i de visualitzar simultàniament en els ordinadors interconnectats les modificacions que s’hi fan. 

Pissarra Digital Interactiva (PDI)

Igual que l’anterior, però en aquest cas es pot interactuar directament sobre la superfície de projecció en alguns casos de forma tàctil i en altres (depenent del fabricant) amb el suport de punters i altres perifèrics amb connexió directa o inalàmbrica (infrarojos o bluetooh). 

Els elements bàsics que constitueixen una pissarra digital són:

· Un ordinador multimèdia (no cal que sigui un ordinador d'última generació), amb DVD, altaveus i micròfon. Un teclat i ratolí inalàmbrics poden facilitar la participació dels estudiants des del seu pupitre (encara que són més cars, els sistemes inalàmbrics bluetooth ofereixen millors prestacions). 

· Una connexió de l'ordinador a Internet d'alta velocitat (ADSL, cable). 

· Un videoprojector (canó electrònic de projecció, mínim 1.500 lúmens i resolució XVGA 1024x768), situat preferentment al sostre, i accionat amb un comandament a distància "amb pocs botons i d'ús senzill". 
· Una pissarra blanca o pantalla (que pot ser simplement una paret blanca). És preferible la pissarra blanca, perquè permet realitzar anotacions sobre les imatges i textos que s'estan projectant.

Podem integrar-hi altres elements que augmenten la funcionalitat:

· Una petita webcam, que permetrà realitzar videoconferències eventuals i també per projectar directament o digitalitzar fotografies, objectes o petites seqüències.
· Una impressora d'injecció de tinta en color i un escàner. 

· Un sistema d' amplificació del so amb altaveus de potència. 

· Una connexió d’ordinador a l’antena de televisió convencional, cable o satèl·lit.

 

Guia bàsica d'ús

 

Cada kit de pissarra digital te les seves peculiaritats tècniques específiques, però en general el procediment a seguir per connectar el sistema és el següent:

1. Connectar l'interruptor general d'alimentació de l'aula i l'interruptor específic del videoprojector (que posarà en marxa el ventilador).

2. Després d'engegar l'ordinador o el vídeo, es prem el botó en repòs (Stand by) del comandament a distància per encendre el llum de projecció. 

3. Si no apareix la imatge desitjada, assegurar-se amb el comandament a distància que està activada l'entrada de COMPUTER o VÍDEO.

4. Quan no s'utilitzi el videoprojector, convé prémer el botó en repòs (Stand by) del comandament a distància per apagar el llum; el ventilador seguirà activat.

5. Per a tornar a projectar imatges, tornarem a prèmer el botó "en repós" (stand by) del comandament a distància.

Alternatives al videoprojector

Una alternativa que en definitiva en el futur desplaçarà als videoprojectors, són les pantalles planes gegants, que col·locades com pissarra i connectades com monitor de l'ordinador fan innecessari el videoprojector.

La pissarra digital: una de les bases tecnològiques de l'escola del futur

 

Si la nova societat de la Tecnologia de la Informació i la Comunicació (TIC) ens està traslladant cap a un nou "paradigma de l'ensenyament", entenem que la pissarra digital a l'aula de classe constitueix un dels seus principals instruments, i conjuntament amb les intranets de centre, proporciona la base tecnològica sobre la que se sustenta l’escola del futur.

BASES TECNOLÒGIQUES DE L'ESCOLA DEL FUTUR

· La pissarra digital a l'aula de classe obre una finestra al món.
· Actua com germen d'innovació i cooperació.

· Possibilita accedir a la immensa base de coneixement d'Internet.

· Possibilita compartir i comentar tota mena de materials i treballs 
· Possibilita comunicar-se i interactuar en temps real: videoconferència. 

A tot això cal afegir que: 

· La pissarra digital resulta molt fàcil d'utilitzar.

· Deseguida s'aprèn tot el necessari per començar. 
· La seva instal·lació a l’aula no suposarà una major dedicació del docent.
D'altra banda, estem davant una "tecnologia neta" i que no dóna problemes. Si cal es pot prescindir d’ela, de manera que si un dia no va el PC o Internet dóna problemes, el professor desenvoluparà la classe sobre una pissarra blanca. 

Enfront d'aquest sistema tan senzill i segur, anar a l'aula informàtica resulta més complicat i estressant per als mestres sense grans coneixements informàtics, ja que allà solen donar-se múltiples incidències: ordinadors que no van, virus, programes que deixen de funcionar, problemes de configuració, cable que s'afluixa, les bromes d'algun alumne "que sap molta informàtica"….

Sembla que la seva disponibilitat en les aules de classe, conjuntament amb unes senzilles orientacions inicials al professorat, com ara aquesta mateixa formació didàctica inicial, dona lloc a una progressiva renovació dels processos d'ensenyament i aprenentatge que se'n va estenent a TOT el professorat: 

· Indueix una notable renovació de les metodologies docents.

· Millora els processos d'ensenyament i aprenentatge. 

· Incrementa la motivació dels estudiants.

· Revitalitza l'autoestima professional dels professors. 

· Facilita la consecució d'aprenentatges més significatius i més actuals.

I tot això es veu reforçat quan els estudiants poden accedir a Internet des de casa, o es disposa d'una Intranet de centre, on professors i estudiants tenen espais personalitzats. Si és així, en qualsevol moment es podran presentar i utilitzar en classe aquests materials. 

LA MÀGIA DE LA PISSARRA DIGITAL

La màgia de la pissarra electrònica està en que tot l’alumnat i el professorat s'hi entusiasma, i progressivament descobreix les seves possibilitats, al temps que assaja noves metodologies docents. Per això, amb més o menys intensitat, SEMPRE es va produint una renovació dels processos d'ensenyament. 

Vegem quines són les raons del seu èxit:

· La pissarra digital resulta molt fàcil d'utilitzar. 

· Suposa una font inexhaurible d'informació multimèdia i interactiva.

· Actua como germen de innovació i cooperació
· L'accés a la informació es realitza de manera immediata. 

· No cal dedicar molt temps a preparar materials.

· Possibilita l' ús col·lectiu a classe dels canals telemàtics de comunicació. 

· Es pot establir comunicació amb altres estudiants i centres de tot el món. 

· Possibilita que les classes puguin ser més dinàmiques i vistoses.

· Facilita als estudiants el seguiment de les explicacions del professorat. 

· Els alumnes estan més atents, motivats i interessats.

· En l'ambient de treball en classe es constata un menor conflictivitat. 

· Els aprenentatges resulten molt més significatius.

· Els alumnes tenen un paper més actiu en les activitats de classe.

· Es promociona molt més l’autonomia.

· Hi ha més oportunitats per desenvolupar les competències bàsiques. 

· Es poden presentar treballs multimèdia i presentar-los públicament.

· Resulta més senzill treballar la diversitat. 

· L’alumnat pot veure a classe, i després a casa, materials de la xarxa.

· El professorat augmenta la seva autoestima professional. 

· Millora molt la formació de l'alumnat. 

· Amb el temps es van descobrint noves possibilitats metodològiques

· Treballar amb la pissarra resulta gratificant i divertit. 

· S’acaba amb la monotonia per als estudiants i també pels professors. 

Exigències i problemàtiques de la pissarra digital

Molts són els avantatges que proporciona la pissarra digital a l'aula de classe però, a més del seu cost d'adquisició i del manteniment (les làmpades es fonen amb l'ús i són molt cares), la utilització de la pissarra digital per part dels professors i els estudiants suposa algunes exigències: 

· El centre ha de comptar amb unes infraestructures adequades. 

· L'ús de la pissarra digital per part del professorat ha de resultar còmode.

· Tot el professorat ha de rebre una formació didàctica i tecnològica inicial.

· Cal suport decidit de la direcció a la implementació d'aquest sistema. 

· Cal voluntat de canvi i millora de la pràctica docent.

· Caldrà invertir temps a cercar recursos i construir materials didàctics.

D'altra banda, la pissarra digital també suposa algunes problemàtiques que cal considerar per a reduir-ne l’impacta:

	PROBLEMÀTIQUES

	La pissarra digital:
	A més, amb la pissarra digital interactiva:

	- Videoprojector: cal preveure una bona lluminositat (segons la il·luminació de l'aula) i resolució suficient (segons les prestacions de l'ordinador).


- Problemes logístics (si no hi ha una bona instal·lació fixa amb videoprojector al sostre o pantalla retroprojectada): cables, ombra a la pantalla...


- Cost, especialment del videoprojector.


- Manteniment: les làmpades es fonen i són molt cares.
	- Calibració, es pot perdre si el videoprojector és mòbil.

- Major cost, cal afegir a més a més el cost del "tauler interactiu".

- Cal formació per aprofitar les prestacions del software associat.


La pissarra digital a l'aula de classe: Propostes didàctiques d'ús 

 

L'eficàcia dels mitjans, per poderosos que siguin, sempre depèn de la manera en què s'utilitzin. Només si considerem del docent como a mediador-facilitador l’ús de la pissarra digital permet desenvolupar un ensenyament més contextualizat i individualitzat. Cal avançar cap a un ensenyament centrat en l'activitat col·laborativa dels alumnes, promovent la seva interacció amb múltiples activitats i recursos per a que desenvolupin la seva autonomia a l'aprenentatge i construeixin coneixements significatius. Tot això des d'una perspectiva socio-constructivista. La pissarra digital afavoreix que els alumnes aprenguin no només a adquirir informació sinó per a desenvolupar habilitats que els permetin seleccionar-la, organitzar-la i interpretar-la, establint connexions significatives amb els seus sabers anteriors.

A partir d'aquestes consideracions, deriven les set característiques fonamentals del model d'ensenyament / aprenentatge que promovem amb l’ús de la pissarra digital, i que són els següents: 
· Paper mediador del professor, que es un guia i un formador.

· Individualització de l'ensenyament, que millora l'atenció a la diversitat.

· El seguiment i avaluació contínua de l’activitat dels estudiants.

· Un enfoc constructivista de l'aprenentatge.

· La progressiva autorregulació de l’aprenentatge per part dels estudiants

· La interacció amb l'entorn, per comprendre’l i dominar-lo.

· El treball col·laboratiu a l’aula.

· L'aprofitament de tot tipus de suports, inclusos els tecnològics.

El paper mediador del professorat. 
· El professorat ja no ha de ser el gran depositari dels coneixements.

· El professorat si ha d’oferir múltiples visions i perspectives. 
· El professorat ha d’ajudar i guiar l’alumnat a gestionar la informació. 
· Cal convertir-nos en mediadors intermediari entre la cultura i els estudiants.
· Serem gestors de coneixements.

· Orienteren els aprenentatges, tant a nivell general como a nivell individual.

· Prescriurem i crearem recursos educatius i activitats d' aprenentatge.

· Guiarem l’alumnat en la selecció i estructuració de la informació disponible.

· Farem l’avaluació, sempre formativa i assessora, del seu progrés. 

· Gestionarem les dinàmiques de grups i els motivarem
· Com sempre, mantindrem una autoritat reconeguda davant dels estudiants
· Vetllarem per crear a l’aula un clima de treball, confiança i diàleg.

La pissarra digital afavoreix la individualització de l'ensenyament i l'atenció a la diversitat. Es tendeix a una pedagogia més diferenciada, a un ensenyament individualitzat, que doni resposta a la creixent heterogeneïtat dels estudiants que arriben als centres. 

Així, i d'acord amb els plantejaments constructivistes i de l'aprenentatge significatiu, els estudiants ara poden realitzar els seus nous aprenentatges partint dels seus interessos i coneixements previs. Tenen al seu abast molts materials formatius i informatius on escollir i la possibilitat de sol·licitar a qualsevol moment l'assessorament dels professors i dels companys. 

Algunes preguntes que cal fer-se
Per fer realitat tot això també cal reflexionar sobre l’adequació de: 

· Els espais. Són favorables a l'estudi dins i fora del centre i al ciberespai?.

· El temps. S’ha pensat en funció del treball i dels ritmes d'aprenentatge?

· Els objectius. Estan d’acord amb les capacitats i interessos de l’alumnat?

· Les metes fonamentals de l’assignatura, són competències bàsiques?

· Les activitats, s’adapten a l’avaluació inicial i al progrés dels estudiants?

· El seguiment i avaluació, és una avaluació formativa?

· Permet al professorat conèixer els progressos i regular l’aprenentatge?

· S’avaluen només els continguts, o preferentment procediments i hàbits? 

· Existeix l’autoavaluació de l’alumnat i heteroavalació del docent? 

· L'avaluació formativa, es realitza de manera continuada durant el curs?,

· Respectem el procés d'aprenentatge i les dificultats particulars?

Les TAC en general, i la pissarra digital en particular, constitueixen un factor de motivació extra per a l'alumnat i proporcionen múltiples recursos per a realitzar aquest seguiment i avaluació que proposem: (proves objectives interactives, portafolis digital, exposicions del alumnat davant de la pissarra digital...) 

Cal implementar la perspectiva constructivista de l'aprenentatge: 

· Crear ambients de treball centrats en l'activitat dels alumnes.

· Reforçar els processos reflexius i experiencials enfront la memòria

· Proposar activitats contextualitzades en situacions reals i motivadores.

· Ajudar els estudiants ser més reflexius, a debatre els temes.

· Cal afavorir la comunicació entre iguals, i amb el professor. 

· No cal descartar les exposicions prèvies del professor.

En definitiva es pretén que els estudiants:

· Comprenguin i planifiquin la tasca a realitzar.

· Seleccionin i organitzin la informació disponible de manera crítica.

· Siguin més creatius.

· Que elaborin aquesta informació per a comprendre-la i la integrin

· Que tinguin una visió àmplia i multicultural.

· Que transfereixin i apliquin aquests coneixements a la vida real. 

· Que no només els reproduir-los mecànicament per als exàmens.

· Avaluïn i contrastin els objectius establerts i els resultats obtinguts.

Cal anar cap a la progressiva autorregulació dels aprenentatges pels estudiants, segons les possibilitats de l’edat. Es procurarà que el paper dels estudiants sigui actiu i progressivament més autònom. Evidentment l'aprenentatge cal que estigui dirigit pel professor, (que sap que s'ha d'aprendre, quan i com), però en la mesura del possible, i poc a poc el professor cedirà el control als alumnes, a partir d'una idea clara dels objectius a aconseguir. 
La pissarra digital, al propiciar una major intervenció de l'alumnat a l'aula (presentació de recursos, exposició dels treballs...), contribueix al desenvolupament de la seva autonomia i de les seves habilitats expressives.

D'altra banda, també afavoreix que moltes de les activitats d'aprenentatge es puguin realitzar cooperativament, de manera que els integrants de cada grup busquin la millora de tots i puguin negociar els significats al construir el coneixement personal. 

No hem de pensar en les TAC com una tecnologia que fa el treball de l'estudiant, sinó com la tecnologia que li permet aplicar més eficientment els seus esforços i posar en marxa mecanismes més complexos de pensament ja que assumeix aspectes repetitius d'una tasca i li allibera un espai cognitiu que pot emprar en pensaments de nivell superior. No es tracta només d'aprendre SOBRE TAC sinó AMB les TAC.

Amb aquest enfoc, estudiant i tecnologia es reparteixen intel·ligentment el treball, de manera que cadascun fa allò que realitza millor: l'estudiant planifica, interpreta, decideix, avalua la informació que obté i l'ordinador, les TAC, en aquest cas la pissarra digital presenta, emmagatzema, classifica i reprodueix les activitats més rutinàries o que se li encarreguen. 

Planificació de l'aprenentatge segons el nou model didàctic

Quan el professorat planifica les activitats d'aprenentatge per al seus alumnes ha de considerar els següents aspectes:

· Procurarà que les activitats siguin diverses.

· Que siguin contextualitzades

· Que construeixin coneixement

· Que incloguin coneixements teòrics, procedimentals i valors.

· Que incitin a aprendre a aprendre.

· Que treballin estratègies i habilitats d'aprenentatge 

· Que desenvolupin la intel·ligència: habilitats mentals, capacitat d'anàlisi…

El docent mediador ha de seguir tres fases en el seu treball amb TAC:

· Fase preactiva: on planifica, a partir de les característiques de l’alumnat

· Fase activa: on presenta objectius, proposa activitats, orienta, motiva..

· Fase postactiva: avalua els, i amb, els estudiants.

Propostes didàctiques per a l'ús de la pissarra digital

Suport a les explicacions del professorat. 

Els professors poden recolzar les seves explicacions projectant pàgines web, imatges, esquemes, vídeos, notícies, presentacions, contes, jocs... I per descomptat també poden projectar vídeos, materials en suport CD-ROM, DVD o fins i tot programes de televisió. Això facilita mantenir la seva atenció, augmenta les possibilitats de connectar amb els seus interessos i facilitant el tractament de la diversitat.

Presentació activitats i recursos per al tractament de la diversitat. 

En disposar de més recursos per a presentar col·lectivament a l'aula, el professorat a les seves explicacions pot donar una millor resposta a les diferències individuals dels estudiants (uns més visuals, d'altres més abstractes, amb diversos estils cognitius...). En alguns casos suggeriran a algun alumne la realització d'exercicis autocorrectius on-line de reforç o ampliació de coneixements. 

 

Presentació pública de treballs realitzats en grup. 

El professorat pot encarregar als estudiants la realització de treballs col·laboratius en format Power Point i, posteriorment, presentar als altres la feina realitzada. D'aquesta manera, després de la realització d'un treball en grup per part dels estudiants, compartint idees i desenvolupant habilitats, desenvolupant una activitat expositiva, que permetrà posar en pràctica habilitats expressives i comunicatives. 
A més a més, les presentacions de cada grup serveixen de repàs per a tota la resta i faciliten la participació dels alumnes que vulguin corregir o afegir alguna cosa. El professor ampliarà els aspectes que consideri oportuns, i farà una correcció i valoració pública d'allò que s'exposa.

El racó de l'ordinador. 

El sistema informàtic ubicat en un punt de l'aula contribueix a atendre la diversitat i la multiculturalitat dels nostres alumnes. També servirà per elaborar algun document, cercar videos o imatges, imprimir, etc.. I puntualment grups d'alumnes ho podran utilitzar per treballar amb programes didàctics.

El diari en classe i la diversitat multilingüe. 

Una bona manera de començar la classe pot ser revisar amb els estudiants les notícies que ofereix la premsa i comentar els temes d'actualitat o contestar preguntes. La premsa estrangera pot aportar pràctica d'idiomes. Podem convenir amb els estudiants que cada dia presentaran les notícies ells, un grup diferent cada dia. El paper del professor ara serà supervisar el debat, orientar i completar.  

Videoconferències i comunicacions col·lectives en línia en classe. 

Quan sigui oportú fer-ho, és possible comunicació per correu electrònic, xat o videoconferència amb estudiants, professors o experts de qualsevol lloc del món. I tota la classe podrà veure i sentir el que ens comuniquem. 

Realització d'exercicis i altres treballs col.laboratius a clase. 

El professor pot projectar activitats multimèdia interactives des dels suports on-line o disc, i organitzar la seva realització col·lectiva de les activitats. Per exemple, pot dirigir preguntes sobre l’exercici a un estudiant concret o a un grup i promoure discussions sobre els punts de vista divergents dels alumnes. També pot dividir la classe en grups i demanar a cada grup que busqui una solució, que es verificarà quan s'introdueixen les respostes a l'ordinador. Es poden fer lectures col·lectives interactives... 

Correcció col·lectiva d’exercicis a classe. 

Amb el suport de la pissarra digital resulta molt àgil la correcció col·lectiva d'exercicis (anglès, matemàtiques...) a classe. El professor (o els mateixos estudiants per indicació del professor) poden comentar els exercicis, i tots poden intervenir amb els seus dubtes, idees i objeccions. 

Preguntes no previstes. 

Quan en qualsevol moment sorgeixin preguntes de qualsevol tipus que interessin els alumnes, es pot cercar informació sobre elles a Internet (els propis alumnes amb el suport del professor a la pissarra digital) i comentar-la conjuntament. 

La pissarra "recuperable". 

Amb la pissarra digital, el professor pot projectar a tota la classe qualsevol informació que hagi preparat prèviament com si escrivís de cop en una pissarra convencional. A més a més cal parlar dels avantatges higiènics que comporta no tenir que utilitzar el guix. De la possibilitat d'utilitzar més lletres i colors. De les facilitats per a retocar i moure texts. La classe pot preparar-se a casa, emmagatzemar-se al disc, i utilitzar-se en una sessió posterior. Pot servir per a recordar què es va fer el dia anterior, o per a fer-lo servir a futures classes. També pot enviar-se per e-mail o imprimir-se. 

Síntesis conjuntes. 

Sobre qualsevol temàtica, pot aprofitar-se la pissarra digital per a fer síntesis conjuntes a l'aula. Es convida els estudiants a aportar les seves idees sobre el tema que es tracti, mentre un "relator" les anota amb un editor de texts. La seva projecció amb la pissarra digital facilita completar entre tots la síntesi i negociar el redactat final.

 

Multiculturalitat a l'aula. 

Es pot encarregar als estudiants foranis que cerquin a Internet informació, especialment gràfica, sobre els seus països i preparin una presentació multimèdia que exposaran en dies successius a la resta de la classe.

 

Aprenentatges sobre l'ús de programes informàtics. 

Si es disposa d'una pissarra digital a l'aula d'informàtica, es faciliten molt els processos d'ensenyament i aprenentatge sobre l'ús dels programes informàtics. El formador pot mostrar a través de la pissarra digital el resultat de la seva interacció amb el programa objecte d'aprenentatge mentre convida als estudiants a que repeteixin aquestes accions davant del seu ordinador i comprovin que obtenen els mateixos resultats. Per als estudiants resulta més fàcil "veure" què han de fer que no "sentir" les instruccions verbals del professor.

La pissarra digital i la Intranet de centre 

Quan el centre disposa d'una Intranet la pissarra digital es converteix en una finestra d'aquesta xarxa que actua com a "repositori" de la informació digital que generen els professors (materials didàctics) i els estudiants (treballs). A més a més, l'existència de la xarxa de centre propicia el treball cooperatiu entre professors; imaginem per exemple al professor de física utilitzant, per a repassar una qüestió de càlcul, un material que ha elaborat el professor de matemàtiques... aquest fet, a part del seu significat como a fenòmen cooperatiu, comporta un tractament unificat dels continguts que afavorirà l'aprenentatge dels alumnes.

La webcam i l'escàner. 

Amb l'ajut d'una webcam o d'un escàner, qualsevol document pot presentar-se a través de la pissarra digital. Això pot resultar especialment útil per a comentar conjuntament els treballs dels més petits (educació infantil), per a revisar entre els treballs realitzats "a la llibreta"...

 

Vídeo a Youtube http://www.youtube.com/watch?v=N_vnUjDk79s  

Extret i adaptat per Joan Molar, damunt d’un text de Pere Marques, que podeu obtenir de: http://www.pangea.org/peremarques/pdigital/ca/guia2.htm
